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§ 4º - Ficarão à disposição do Árbitro e permanecendo no recinto da partida, 

obrigatoriamente, até o final do jogo, e proibidos de adentrar ao gramado, manusear ou 

utilizar as bolas da partida para fins recreativos antes do jogo e durante o seu intervalo, bem 

como, de se postar na frente das placas de publicidade. 

 

DOS MÉDICOS 

Art. 39 – Caso o REC não dispuser diferente, o CLUBE mandante deverá disponibilizar um 

Médico, regularmente inscrito no órgão de classe (CRM), que atenderá as duas equipes no 

gramado, sendo o único responsável e devendo ter sua opinião respeitada e atendida. A 

identificação deste profissional deverá ser realizada pelo Delegado da partida através de 

seu CRM, não havendo a necessidade da apresentação da carteirinha emitida pelo DRT.  

§ 1º - Caso o CLUBE visitante esteja com seu médico presente, o mesmo poderá atuar 

normalmente em sua respectiva equipe. 

§ 2º - O CLUBE mandante não atendendo o disposto neste artigo, mesmo com a presença 

do médico visitante, incorre em descumprimento de regulamento, devendo ser relatado na 

súmula e no RDJ da partida.  

§ 3º - A presença do médico do CLUBE mandante e/ou visitante não exclui a 

obrigatoriedade da presença do médico da ambulância, conforme disposto no art. 40.  

 

DA AMBULÂNCIA 

Art. 40 – É obrigatória a presença, durante a partida, de 01 (uma) ambulância, 01 (um) 

médico e 02 (dois) enfermeiros a cada 10 (dez) mil torcedores presentes. 

§ 1º - A ambulância deve estar equipada de todos os itens exigidos na legislação vigente e 

nos regulamentos, em especial, o desfibrilador. 

§ 2º - O árbitro não poderá dar início à partida sem a presença de ambulância e do 

respectivo médico, devendo aguardar até 30 (trinta) minutos para que a ambulância chegue 

até o estádio. Ultrapassado este tempo, o árbitro poderá aguardar mais 30 (trinta) minutos 

se entender que o problema será resolvido. Findo o tempo total, dará a partida por 

encerrada. 

§ 3º - Caso a ambulância se ausente em meio à partida, o árbitro deverá ser imediatamente 

informado e, em sequência, interromper o jogo. O tempo de espera e o procedimento serão 

os mesmos do parágrafo anterior. Caso não retorne a ambulância na partida, será declarada 

como encerrada. 
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§ 4º - O médico da ambulância não poderá ser membro de comissão técnica de nenhum dos  

clubes. O árbitro não poderá dar início à partida sem a presença do médico da ambulância, 

devendo aguardar até 30 (trinta) minutos para que o médico se apresente. Ultrapassado 

este tempo, o árbitro poderá aguardar mais 30 (trinta) minutos se entender que o problema 

será resolvido.  

§ 5º - As partidas encerradas serão declaradas o W.O, conforme art. 46. 

§ 6º - Em todos os casos dos parágrafos anteriores, o árbitro deverá relatar, em pormenor, 

na súmula, os motivos do atraso, interrupções ou encerramento da partida.  

§ 7º - Serão aplicáveis, no que couberem, as disposições previstas em Termo de 

Cooperação e Apoio Técnico Operacional firmado entre a FPF e o Conselho Regional de 

Enfermagem do Paraná.  

 

DOS UNIFORMES 

Art. 41 - Os atletas são identificados por numeração obrigatória de 01 (um) a 100 (cem), não 

coincidente, que deverá constar na parte de trás da camisa do uniforme. 

 

Art. 42 - Os CLUBES só podem usar, nas COMPETIÇÕES, os uniformes previstos em seus 

Estatutos, Contratos Sociais ou Regulamentos, sendo permitido o uso de publicidade, desde 

que não haja ofensa a lei, a moral e os bons costumes, a critério da FPF.  

§ 1º - Os CLUBES devem indicar oficialmente à FPF o seu primeiro e segundo uniformes, 

até 15 (quinze) dias antes do início das COMPETIÇÕES, obrigatoriamente, através do 

Portal de Clubes da FPF. 

§ 2º - Em todas as partidas, o CLUBE com mando de campo deve utilizar o primeiro 

uniforme, salvo acordo entre os CLUBES disputantes, sujeito a aprovação do DCO-FPF. 

§ 3º - Quando coincidirem as cores do uniforme, o CLUBE visitante deve trocar de uniforme.    

§ 4º - Para fins de aplicação do parágrafo anterior, os CLUBES deverão, como visitantes, 

levar dois jogos de uniformes diferentes (uniformes 1 e 2).  

 

DO NÚMERO DE ATLETAS E W.O. 

Art. 43 – Nenhuma partida poderá ser disputada com menos de 07 (sete) atletas ou com a 

ausência de um dos CLUBES disputantes. 


